
?GenAIבלהשתמשכדאיאיך
?ומרצותכמרציםלנולעזוריכולההמלאכותיתהבינהאיך

?והסטודנטיותהסטודנטיםשלללמידהלעזוריכולההמלאכותיתהבינהאיך
ולסטודנטיותלסטודנטיםלעזורויכולותיכוליםאנחנואיך

?מלאכותיתבבינה "נכון"להשתמש



שליפהותרגולתכניםעלחזרהלצורךבוטים

בלחיצה על התמונה לבוטלהכנסניתן 

https://chatgpt.com/g/g-67d0140a6bcc819194d7b835d763e727-mstr-khvmtsvt-mynv


הנחיות לסטודנטים: לבניית ידע בסיסיבוט

קורס קריסטלוגרפיה•
שעוזר ללמוד תכונות  בוט•

ומאפיינים של סריגים
עיצוב הזדמנות ללמידה•

אפקטיבית
התגברות על הרגלי•

למידה שגויים



בקורסההוראהכעוזרבוט
הסטודנטיםהכנת

 :למטלות
דיבייט ,קוויזים

:קריאהעידוד
ניתוח ,משחוק

משותף

שאלות
לקוויזים

טיעוןהכנה
לדיבייט

סימולציית
דיבייט

ויכוח
ביקורתי

להסביר
לחבר

בלחיצה על התמונה לבוטלהכנסניתן 

https://chatgpt.com/g/g-67d92c143a3081919174e27b47ec6c8e-tavtvm


מבטנקודותהרחבת :תפקידיםלמשחקיבוטים

תיאורטיקנים ,חוקרים ,הוגיםשלהחייאה•

 ,בסיטואציהממוצבבדיאלוגהרעיונותשליישום•

מעשיתבדילמה

למעשיהתיאורטיביןחיבור•

דינמיות ,תגובתיות•

משותףרפלקטיביניתוח ,משוב•

בלחיצה על התמונה לבוטלהכנסניתן 

https://chatgpt.com/g/g-67ea6551f1488191bcdb892d610fe23b-symvltvr-shl-dylmvt-pdgvgyvt


בוטלבנייתבסיסיותהנחיות

•Gpt’s -מנויישאםGpt-Plus
•Poe -מוגבללשימושחינמיתגרסה
•CoPilot Studio
בקלודבוט•

ראשונותפעולותרלוונטייםכלים

(הקורסחומרי)ידעבסיסבניית•
ופעולותיכולותהגדרת•
הבוטשלוהמטרההתפקידהגדרת•
 ,סיכום ,פתיחה–השיחלמהלכיהנחיות•

השיחהלהתפתחותתסריט ,שאלות
?יימנעהבוטממה :הגבלותקביעת•

ההנחיותלבנייתהמלאכותיתבבינההיעזרו
למידהתומךלבוטהנחיותעםלפרומפטדוגמא

https://www.tifferet.info/post/aitutor


מאמריםלניתוח LLMבשימוש

•Notebook LM

הסיכוםממשימותשונותמשימותמהסטודנטיםנבקש•

:למשל .וההערכה

הסברומבקששגוייםדבריםשמביןחלשסטודנטיהיההבוט•

כותביהיההסטודנט .המאמרעלביקורתידיוןמנהלהבוט•

המאמרשלמבקריהיהוהבוטהמאמר

המאמרעלהבנהשאלותהסטודנטיםאתשואלהבוט•

לדיוןחלקים 2לדיוןחלקים 3

-בהתמקד :אהנחייה
בסיסיהסבר1.

מתודולוגיה2.
למחקריםקישור3.

אחרים

-בהתמקד :בהנחייה
ההוראהפרקטיקות1.
מהכיתההדוגמאות2.

פודקסטיצירת : 
קלהכניסהנקודת ראשוניתהיכרות :

להעמקהבסיס
מקורותביןאינטגרציה



היעדלקהלוהתאמהשיעורתכנון
שונותלמחלקותוהתאמהבהסתברותשיעורבניית•

https://chatgpt.com/c/67d69214-20a0-8013-af54-7fb94f9fd8e1


?המומחיםשלהעוורוןנקודותעלנתגבראיך–הסברים
סטודנטיםשלשאלותעםהתמודדות•

הסברלפרקאיך–שיעורלקראת•
.לסטודנטיםנגיששלא

https://chatgpt.com/share/e/67f0ec79-586c-800d-a942-162a5ab8da20
https://chatgpt.com/share/e/67f0e937-8f14-800d-adef-9ecabf5a3f5d
https://chatgpt.com/share/e/67f0e937-8f14-800d-adef-9ecabf5a3f5d
https://chatgpt.com/c/67eed161-ade8-800d-be76-c91eef1d95d5


קודמבוססותאינטראקטיביותהדגמותבניית

תמידקיימתהיתההטכנולוגיה
 ,זמןהמוןדרשהאבל
נגישיותרהרבהזהועכשיו

(קודת.כותבשלאלמיגם)

להדגמה בלחיצה על התמונה להכנסניתן 

https://teachingcenterbgu.github.io/BGU-Games/


קודמבוססותאינטראקטיביותהדגמותבניית

טיפהעודועם•
...עבודה

הטמעה•
במודל

נפרדדף•
בוחןבתוך•



(gamification)מלאכותיתבינהמבוססימשחקים

הסטודנטיםביןותחרותיותלימודיותהתנסויות

https://teachingcenterbgu.github.io/BGU-Games/


(gamification)מישחוק
ניצור ,הניסוייםעללספרבמקום

ישירהלהתנסותתחרותיותאדפטציות

https://teachingcenterbgu.github.io/BGU-Games/


–חשובוהכי Modeling

המלאכותיתהבינהגבולותאתלזהותטובההכיהדרך•
שימושידיעלהיא

מטעויותללמודטובהכי•
שלנוטעויות•
 .AIהשלטעויות•

בבעיהנתקלת•
?הבעיהאתזיהיתאיך•
הבעיהאתלזהותכדיצריךידע/מיומנויותאילו•



ChatGPT העובדותנגד
?גלוטמיןנראהאיך•

?מכיריםשאנחנומעכביםנראיםאיך•

בביוראקטוריםמקורסדוגמא לביוטכנולוגיה '



?באיזה כלים אנחנו משתמשים

Wolfram Poe



סיכום
שלוההשפעהעםלהתמודדוצריך,כאןAI-ה•
גורם? בינה מלאכותית יוצרתבלשימושהסטודנטיםבחינוךשלנוהתפקידמה•

 ?שוטראוומכווןמניע
:יכולAI-שימוש נכון ב•

ומיומנויותידעלהעצים•
נתוניםשלגדולהוכמותיותרמורכבותמערכותעםהתמודדותלעודד •
של הסטודנטיםTime on Task-להאריך את ה•
התמודדות  , חזרות מתוזמנות, הכנה לשיעור)בפעילויות שצומצמו בשנים האחרונות יות/לערב סטודנטים•

(עם מאמרים
מבעברלאפשר התמודדות עם משימות מורכבות •

בהוראהלנולעזוריכולAI-ה•
יקרבזמןחסכון–וסימולציותדוגמאות ,שיעוריםבניית•



Teaching-center@bgu.ac.il
!אבל יותר חשוב שתתחילו לנסות. תודה על ההקשבה

mailto:Teaching-center@bgu.ac.il
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